\4
VALORDNT

VCT Game Changers Bratzil

Qualificatdrias - Regulamento Oficial

(Versdo 23.3)



SUMARIO

Introdugao e Propdsito
1. Elegibilidade de Jogadoras
1.1 Idade da Jogadora
1.2 Proibida a participacdo de funcionarios da Riot
1.3 Residéncia
1.3.1 Requisito de formacao regional
1.3.2 Regido de origem da equipe
1.3.3 Definicdo de residentes
1.3.4 Jogadoras ndo residentes
1.3.5 Alteracdo de regido ou residéncia
1.3.6 Conformidade com os requisitos de residéncia
1.4 Participagao
1.4.1 Processo de verificacdo obrigatdrio
1.4.2 InscricOes
1.4.2.1 Inscricdo realizada
1.4.2.2 Lista Principal e Lista de Espera
1.4.3 Validacdo das informacgGes
1.4.4 Informacdo dos participantes
1.4.5 Realizando a inscricao
1.4.6 Formuldrio de participacdo
1.5 Limite de ranque
2. Dindmica do campeonato
2.1 Qualificatérias
2.1.1 Estrutura
2.1.2 Pontos de Classificacdo
2.1.2.1 Dono da pontuacao
2.1.2.2 Critérios de desempate
2.1.3 Line up base
2.1.3.1 Alterac¢do da line up base
2.2 Qualificatérias Abertas
2.2.1 Qualificatéria 1
2.2.1.1 Cronograma
2.2.2 Qualificatoéria 2
2.2.1.1 Cronograma
2.2.3 Qualificatdria 3
2.2.1.1 Cronograma
2.2.5 Seeds
2.2.6 Premiacgao
2.3 Game Changers Series
2.3.1 Pontos de Circuito

O O 00 00 00 0 00 00 00 00 0 N N N oo oo oo 0o 0o oo oo oo oo »n i1t »n

PR R R R PR R R R R R R
B2 W W N NINRRLRLRRELR OO

[ERY
- B



2.3.2 Pontos de Circuito por Etapa
2.3.3 Critérios de Desempate
3. Regras Gerais
3.1 Requisitos de Formacao
3.2 Restricdo para uso de jogadoras
3.3 Treinador
3.4 Restri¢des do Riot ID
3.5 Direito de Uso da Vaga
3.5.1 Responsabilidade das Organizagdes e Equipes Independentes
3.5.2 Direito de Uso da Vaga
3.5.3 Transferéncia de propriedade
3.5.4 Transferéncia do Direito de Uso da Vaga
3.6 Nome Oficial e Logotipo das Equipes
3.6.1 Restricao de Nome e logotipo das equipes
3.6.2 Naming Rights
3.6.2.1 Em Equipes
3.6.2.2 Em Jogadoras
3.6.3 Uso de marca registrada
3.6.4 N3do autoriza¢do de Nome, Logotipo ou Marca
3.7 Mdltiplas Equipes
3.8 Patrocinadores
3.9 Direito de imagem
3.10 Conteldos da Liga
3.11 Equipamentos
3.12 Obrigatoriedade de gravacdo da tela com comunicacao
4. Regras Gerais das Qualificatdrias Abertas
4.1 Comunicagao Oficial
4.1.1 Comunica¢do com a Administragdo
4.1.3.1 Comunicacdo com a Administracdo durante partidas
4.1.2 Comunicagao entre participantes
4.1.3 Comunicac¢do durante Partidas
4.1.3.1 Comunicagdo dos Treinadoras(es)
4.1.4 Compartilhamento de Video
4.2 Transmissao dos jogos
4.2.1 Transmissdo dos Casters
4.2.2 Critérios para Transmissdes
4.3 Contas do VALORANT
4.4 Inscricdo realizada
4.4.1 Cadastro na plataforma
4.4.2 Substituicdo de jogadoras
4.4.3 Substituicdes e/ou Inscri¢cbes Extraordinarias
4.5 Procedimentos e Regras das Partidas

4.5.1 Verificagao de lineup

14
15
15
15
15
15
15
16
16
16
16
16
17
17
17
17
17
17
17
17
17
17
18
18
18
19
19
19
19
19
19
19
19
20
20
20
20
21
21
21
21
21
21



4.5.2 Check-in
4.5.2.1 Do Torneio

4.5.2.1.1 Preenchimento das vagas via Lista de Espera

4.5.2.2 Da partida
4.5.3 Criacdo de partida
4.5.4 Envio de resultados
4.5.5 Tabela de jogos
4.5.6 Configuracdo da partida

4.5.6.1 Opcoes de partida personalizada

4.5.7 Uso de Pausas
4.5.7.1 Pausa Técnica

4.5.7.2 Pausa Tatica

4.5.7.2.1 Retornando ao jogo apds pausa tatica

4.5.7.2.2 Comunicagdo durante pausa tatica

4.5.8 Prazo para inicio da partida
4.5.9 Jogadoras por partida
4.5.10 Inicio de partida irregular

4.5.11 Problemas técnicos durante uma partida

4.5.12 Falha no sistema e Servidores
4.5.13 Problemas externos
4.5.14 Remake de partida

4.6 Alteragbes na Programacao
4.6.1 SituagOes Extraordindrias

5. Atualizagdao Competitiva
5.1 Atualizacdo do servidor
5.2 Novos agentes
5.3 Restri¢es adicionais

6. Vetos e Mapas

6.1 Responsabilidade dos Vetos e Escolha dos Mapas

6.2 Mapas disponiveis
6.3 Vetos em Partidas Md3
6.4 Vetos em Partidas Md5
7. Conduta das Jogadoras
7.1 Integridade competitiva
7.2 Conduta Competitiva
7.2.1 Atitudes desonestas
7.2.1.1 Conspiragao
7.2.1.2 Hacking
7.2.1.3 Exploragao
7.2.1.4 Compartilhamento de Conta
7.2.1.5 Programas de trapaca
7.2.1.6 Desconexdo intencional

7.2.1.7 Critério do campeonato

22
22
22
22
23
23
24
24
24
24
24
24
25
25
25
25
25
25
26
26
26
26
26
26
26
26
27
27
27
27
27
28
29
29
29
29
29
29
29
29
29
30
30



7.2.2 Ofensas e Discurso de Odio

7.2.3 Comportamento Disruptivo/Insultos
7.2.4 Comportamento Abusivo

7.2.5 Interferéncia na transmissao

7.2.6 Comunicagdes ndo autorizadas
7.2.7 Vestuario

7.2.8 Identidade

7.3 Comportamento ndo profissional

7.3.1 Responsabilidade sob Cédigo

7.3.2 Assédio

7.3.3 Assédio Sexual

7.3.4 Discriminagao e Difamagdo

7.3.5 Declaragdes relativas ao campeonato, Riot Games ou Valorant
7.3.7 Investigacao de comportamento das jogadoras
7.3.8 Atividade Criminosa

7.3.9 Torpeza moral

7.3.10 Confidencialidade

7.3.11 Suborno

7.3.12 Presentes

7.3.13 Recusa de cumprimento

7.3.14 Arranjar Partidas

7.4 Associagdo com Apostas
7.5 SujeicGes a Penalidades
7.6 Penalidades
8. Espirito das Regras
8.1 Decisdes Finais
8.2 Alteracgdo de Regras
8.3 Interesses do campeonato
8.4 Termo de concordancia
APENDICE A
APENDICE B

30
30
30
30
30
30
31
31
31
31
31
32
32
32
32
32
32
32
32
33
33
33
33
33
34
34
34
34
34
35
36



Introducgao e Proposito

Riot Games, Inc. (“Riot”), detentora do jogo VALORANT, em parceria com a Gamers Club
(“Organizador do Torneio”), que sera responsavel por operar as Qualificatérias do Game
Changers (“Qualificatérias”). Riot delegou para o Organizador do Torneio a responsabilidade de
criar este regulamento que sera aplicavel para todas as Qualificatérias e seus confrontos,
Partidas e torneios (“Regras”).

As Regras vinculam e se aplicam para: (1) o individuo (pessoa fisica), entidade administrativa
elou grupo (“Dono”) que registrou uma Equipe (“Equipe”) para participar do Game Changers, e
(2) para membros de uma Equipe, sendo elas jogadoras, administradoras, treinadoras(es),
donas(os) e outros que se enquadrem como representantes. Jogadoras, administradoras(es),
treinadoras(es), donas(os) e outros representantes sao referidos como “Membros da Equipe”.

**Membros da Equipe devem ler, entender, e concordar com estas Regras antes de participar em
qualquer evento do Game Changers**

1. Elegibilidade de Jogadoras

Para ser elegivel a competir nas Qualificatérias, cada atleta deve se identificar como Mulher cis,
Mulher trans ou Nao Binario junto dos critérios abaixo:

1.1 Idade da Jogadora

A jogadora deve ter no minimo 16 anos completos na data em que participar.



1.2 Proibida a participa¢ao de funcionarios da Riot

As jogadoras ndo podem ser funciondrios da Riot, parceiros ou de nenhuma de suas respectivas
afiliadas, no inicio ou em qualquer momento durante o campeonato.

1.3 Residéncia

1.3.1 Requisito de formacgao regional

Para manter a identidade regional das equipes que participam de um campeonato oficial, cada
equipe deve manter pelo menos trés jogadoras que tenham nascido no Brasil ou que se
classifiquem como Residentes, conforme item 1.3.3.

1.3.2 Regiao de origem da equipe

Ao se registrar em um campeonato oficial, a equipe sera considerada pertencente a regido em
que participar. A alteragédo de regido de uma equipe s6 podera ser realizada se autorizada pelos
Oficiais da Temporada.

1.3.3 Defini¢do de residentes

Uma jogadora € considerada residente de uma determinada regido se no momento da inscricéo
a jogadora for, (a) um residente legal/permanente do pais por pelo menos seis (6) meses; ou (b)
um cidadao nacional.

1.3.4 Jogadoras nao residentes

Jogadoras nao residentes, ou seja, que nao residem no pais, poderdo participar as
Qualificatdrias, porém € importante ressaltar que a Riot cobre apenas custos logisticos dentro do
territério nacional.

1.3.5 Alteracao de regiao ou residéncia

Uma jogadora s6 pode ser considerada residente em uma unica regido, independentemente se
essa jogadora for residente legal em varias regides. Caso uma jogadora se mude para uma nova
regido, ela devera aguardar um ano apos a mudanga para ser considerada residente na nova
regiao.

1.3.6 Conformidade com os requisitos de residéncia

Cada equipe é responsavel por garantir que suas jogadoras atendam aos requisitos de
residéncia aplicaveis e que a equipe tenha o numero minimo exigido de jogadoras com a
nacionalidade da sua regido. Ao fornecer informacgdes falsas e/ou incompletas, seja pela equipe,
pela jogadora e/ou responsaveis legais, sera considerado como violagédo da regra de residéncia.
Tal violagao sera passivel de punicéo.

1.4 Participacao

1.4.1 Processo de verificagdo obrigatorio
Para participar do campeonato, todas as jogadoras das equipes interessadas deverao realizar o
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processo de verificagao obrigatorio, seguindo os seguintes passos:

e Preencher e enviar o formulario individual informando o nome da equipe, nome completo,
e-mail, data de nascimento, numero de CPF, RG ou DNI, cépia dos documentos (RG,
CPF, CNH ou DNI), selfie segurando o documento, rede social, Discord ID, Riot ID e link
do perfil na plataforma da Gamers Club VALORANT;

e Aguardar o recebimento de um e-mail confirmando que o processo de verificagdo foi bem
sucedido;

e Entrar no Discord oficial do torneio presente no e-mail de confirmacéo.

Toda jogadora que o processo de verificagdo for realizado com sucesso recebera um
“Passaporte” na plataforma Gamers Club VALORANT. Este Passaporte fica disponivel
visualmente no perfil da jogadora na plataforma da Gamers Club. Exemplo de Passaporte:

v

E obrigatério que todas as jogadoras de um time possuam o “Passaporte” ativo para se
inscrever em uma Qualificatéria, inclusive as reservas.

O processo de verificagdo € unico - uma vez verificada, a jogadora nao precisara mais realizar o
processo.

1.4.2 Inscrigoes
As equipes interessadas deverdo realizar a inscrigdo em cada Qualificatéria, seguindo os
seguintes passos:
e Realizar o processo de verificagao descrito no item 1.4.1;
e Acessar o endereco eletrdnico indicado no item 1.4.5 e seguir o passo a passo de
inscrigdo quando for divulgado.

1.4.2.1 Inscrigao realizada
A Equipe podera se inscrever em todas as Qualificatérias Abertas.

1.4.2.2 Lista Principal e Lista de Espera
Os times inscritos em um campeonato sao divididos em duas categorias:

e Lista Principal: Sdo os times que se inscrevem enquanto ainda existem vagas disponiveis
no campeonato, ou seja, dentro das 64 primeiras inscricbes de cada torneio;

e Lista de Espera: Sdo os times que se inscrevem apds preenchimento total das vagas de
cada torneio. Os times presentes nesta lista necessitam aguardar liberagcao de vagas em
caso de desisténcia dos times presentes na Lista Principal durante o processo de
check-in (item 4.5.2).

A ordenacado da Lista de Espera é realizada de acordo com a ordem de inscri¢gdo, ou seja, o
primeiro time que se inscrever logo apds completar as 64 vagas regulares, sera on® 1 da Lista
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https://docs.google.com/forms/d/1lRYQk5fD9v3JdNGee3eWO_Ih-tQ6Tn8ky8D2cX4DoKk/edit
https://gamersclub.gg/profile/me

de Espera e tera prioridade para conseguir uma vaga para participar do torneio durante o
processo de check-in.

1.4.3 Validagao das informagodes

Em qualquer momento da competicao, os Oficiais da Temporada poderao solicitar documentos
das jogadoras para comprovagao da elegibilidade.

Para validar a classificacdao confirmada por uma equipe participante, a organizagcdo podera
solicitar informacgdes adicionais e também cépia dos documentos das jogadoras para confirmar e
validar a participagcado da equipe nas Etapas seguintes.

1.4.4 Informacgao dos participantes

As equipes participantes concordam em ceder as informagdes solicitadas no momento da
inscricdo, e também comprometem-se a fornecer informacdes adicionais que sejam solicitadas
mediante classificagéo, conforme descrito nos itens acima (1.4.1 e 1.4.3).

1.4.5 Realizando a inscrigao

Todas as informacdes referentes as inscricbes serdo divulgadas na plataforma da Gamers Club
VALORANT (https://gamersclub.gg/valorant/gamechangers).

1.4.6 Formulario de participagao

As equipes que garantirem vaga através das Qualificatérias receberdo uma Declaracao de
Elegibilidade do qual suas jogadoras deverao assinar. Este documento sera obrigatorio e sem a
assinatura dele ndo sera permitido que as equipes e/ou as atletas participem do Game
Changers Series Brazil.

As jogadoras consideradas menores de idade pela lei deverdo assinar o documento juntamente
com seus responsaveis legais, caso contrario o mesmo sera impedido de participar.

1.5 Limite de ranque

Nao ha nenhuma restricdo referente ao ranque das jogadoras para participar de qualquer
Qualificatoria ou Etapa do Game Changers Series Brazil.

2. Dinamica do campeonato

2.1 Qualificatdrias

2.1.1 Estrutura

O Qualificatérias contard com trés Qualificatérias Abertas que possuem um sistema de ranking
continuo entre elas. Cada Qualificatéria Aberta dara pontos aos times de acordo com suas
colocagdes no torneio seguindo o sistema de pontuagéo descrito no item 2.1.2. Ao final das trés
Qualificatorias Abertas, os oito melhores times do ranking estardo classificados para jogar as
Finais.

2.1.2 Pontos de Classificagao
O sistema de pontuagao tem como base a colocagdo dos times em cada Qualificatéria. Os


https://gamersclub.gg/valorant/gamechangers

pontos acumulam de maneira continua durante as trés Qualificatérias formando o ranque de
Pontos de Classificacao.

Colocacao Qualificatoria 1 Qualificatéria 2 Qualificatéria 3
12 lugar 400 pontos 440 pontos 430 pontos
29 lugar 300 pontos 330 pontos 360 pontos

3%a 42 lugar 200 pontos 220 pontos 240 pontos

523 8% lugar 100 pontos 110 pontos 120 pontos

9% a16° lugar 50 pontos 55 pontos 60 pontos

2.1.2.1 Dono da pontuagao

As Organizagcdes e as Equipes Independentes participantes das Qualificatérias serao
consideradas como as unicas Donas dos Pontos de Classificacdo. Esse direito é propriedade da
equipe e do Dono da pontuacéo, ndo das jogadoras ou de qualquer outra pessoa ou entidade.
Uma Equipe Independente é caracterizada pela necessidade de uma jogadora exercer nao
apenas sua funcao de jogadora, mas também a administradora da equipe. A Capita da equipe na
plataforma Gamers Club VALORANT é considerada como esta Unica responsavel pela Equipe
Independente, sera determinada na formacao da line up base da equipe descrito no item 2.1.3 e
€ considerada a Dona da pontuacgao. Este cargo € intransferivel.

Em uma Organizacgao, as jogadoras exercem exclusivamente a funcao de jogadoras. Portanto, a
Organizacgao € a Dona dos Pontos de Classificagao.

Para efeitos desta regra, sera permitido a alteracdo de jogadoras da equipe, mas para que a
pontuacdo adquirida pela equipe seja mantida, o Dono da pontuagdo devera manter no minimo
trés das cinco jogadoras da line up base conforme descrito no item 2.1.3. A definicdo de cada
caso ficara a critério exclusivo dos Oficiais da Qualificatérias.

2.1.2.2 Critérios de desempate
Em caso de empate de pontuagao dos times presentes no ranque de Pontos de Classificacao,
serdo utilizados os seguintes critérios de desempate, por ordem de prioridade:

e 1° Critério: Maior numero de vezes em primeiro lugar na soma das Qualificatorias
Abertas;

e 2° Critério: Maior numero de vezes em segundo lugar na soma das Qualificatorias
Abertas;

e 3° Critério: Maior numero de vezes em terceiro lugar e quarto lugar na soma das

Qualificatorias Abertas;

4° Critério: Maior niumero de vezes no Top 8 na soma das Qualificatérias Abertas;

5° Critério: Maior niumero de vezes no Top 16 na soma das Qualificatérias Abertas;

6° Critério: Maior saldo de vitérias em mapas na soma das Qualificatérias Abertas;

7° Critério: A equipe que teve a melhor colocagédo na Qualificatoria 3;

8° Critério: A equipe que teve a melhor colocagao na Qualificatéria 2;

9° Critério: A equipe que teve a melhor colocagao na Qualificatéria 1;



e 10° Critério: Novo confronto direto entre as equipes (jogo unico).

Caso seja necessario o confronto direto, as equipes empatadas se enfrentardo em partida Md3
para definir quem avancga.

No caso de empate entre mais de duas equipes apds o décimo primeiro critério, sera criada uma
tabela adicional em que os adversarios serao sorteados para definicdo dos confrontos.

As datas das partidas de desempate serao informadas pela Administragao.

2.1.3 Line up base

A “line up base” da equipe sera definida pelas cinco jogadoras que participarem da primeira
partida por um time em qualquer uma das trés Qualificatérias Abertas em que a equipe, pela
primeira vez, alcangou uma colocacao que dé pontos para o ranking. Para exemplificar:

e Se um time jogar a Qualificatéria 1 e ficar em 4° lugar (pontuou), as jogadoras
participantes na primeira partida sera a line up base para todo o restante das
Qualificatdrias. Portanto, para que esse mesmo time continue sendo valido para somar
pontos no ranking no restante das Qualificatérias, € necessario manter, pelo menos, trés
jogadoras da line up base.

e Se um time nao participar da Qualificatéria 1, mas inicie na Qualificatéria 2 e fique em 1°
lugar (pontuou), sua line up base sera formada de acordo com sua primeira partida na
Qualificatoria 2.

e Se um time participar da Qualificatéria 1, mas nao pontuou e voltou a jogar novamente na
Qualificatéria 2 e ficou em 2° lugar (pontuou), sua line up base sera formada de acordo
com a sua primeira partida na Qualificatéria 2.

Apenas a line up base dos times que estao presentes no ranking sera regulada e controlada pela
Administracao do torneio.

Caso seja utilizada uma jogadora reserva (complete) na primeira partida da Qualificatéria, que
constituira a line up base de uma equipe, é necessario informar ao Operador do Torneio. Se nao
informado, a jogadora reserva sera automaticamente considerada como line up base, mesmo
que exista outra jogadora cadastrada com o cargo de “titular” no time.

2.1.3.1 Alteracao da line up base

As equipes precisam manter trés jogadoras da line up base durante todo o periodo das
Qualificatorias. Se a equipe participar da Qualificatéria 1 com uma line up base e pontuar, é
necessario que sejam mantidas trés jogadoras da line up base em todas partidas até o término
da Qualificatéria 3.

As equipes que estado presentes no ranking podem realizar no maximo duas alteragées em sua
line up base durante todo periodo das Qualificatérias. Sera considerado uma alteragao na line up
base caso:

e O time informar diretamente ao Operador do Torneio que foi realizado uma alteragao na
line up base;
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Uma jogadora da line up base saia do time na plataforma da Gamers Club;
Uma jogadora que nao € da line up base (complete) jogue por mais de trés partidas Md3
na mesma Qualificatéria;

e A equipe deixe de utilizar uma jogadora da line up base por mais de trés partidas Md3 na
mesma Qualificatéria, independente de ser a mesma jogadora ou néo.

Se uma jogadora da line up base original for alterada por um nova jogadora e, posteriormente,
ela retornar para a line up base, sera considerado como duas alteracdes e o limite de alteracdes
permitido sera atingido.

Os times perdem todos os pontos somados no ranking e iniciara novamente do zero caso:

e Seja ultrapassado o limite de alteracdes da line up base conforme descrito nos itens
acima;
e Participe em uma Qualificatéria com menos de trés jogadoras da line up base.

2.2 Qualificatdrias Abertas

2.2.1 Qualificatoéria 1

e Abertura das inscrigdes: 22/05 as 18h00.
Encerramento das inscricoes: 22/06 as 16h59.
Check-in: 22/06 das 17h00 as 17h50.
Formato: Eliminacdo Simples (mata-mata);
Limite de vagas: 64 times.

2.2.1.1 Cronograma

Dia 1 - 22/06
18h - Rodada 1 (64 times), melhor-de-trés (Md3);
A seguir - Rodada 2 (32 times), melhor-de-trés (Md3);

Dia 2 - 23/06
18h - Rodada 3 (16 times), melhor-de-trés (Md3);
A seguir - Rodada 4 (8 times), melhor-de-trés (Md3);

Dia 3 - 24/06
18h - Rodada 5 (4 times), melhor-de-trés (Md3);
A seguir - Semifinal 2, melhor-de-trés (Md3);

Dia 3 - 25/06
13h - Rodada 7 (2 times), melhor-de-cinco (Md5);

OBS - O numero de rodadas podera sofrer alteragdes caso nao atinja 64 times participantes.

2.2.2 Qualificatodria 2

e Abertura das inscrigbes: 22/05 as 18h00.
e Encerramento das inscrigdes: 02/08 as 16h59.
e Check-in: 02/08 das 17h00 as 17h50.
11



e Formato: Eliminacdo Simples (mata-mata);
e Limite de vagas: 64 times.

2.2.1.1 Cronograma

Dia 1 - 02/08
13h - Rodada 1 (64 times), melhor-de-trés (Md3);
A seguir - Rodada 2 (32 times), melhor-de-trés (Md3);

Dia 2 - 03/08
18h - Rodada 3 (16 times), melhor-de-trés (Md3);
A seguir - Rodada 4 (8 times), melhor-de-trés (Md3);

Dia 3 - 04/08
18h - Rodada 5 (4 times), melhor-de-trés (Md3);
A seguir - Semifinal 2, melhor-de-trés (Md3);

Dia 4 - 05/08
13h - Rodada 7 (2 times), melhor-de-cinco (Md5);

OBS - O numero de rodadas podera sofrer alteragdes caso nao atinja 64 times participantes.

2.2.3 Qualificatdria 3

Abertura das inscrigdes: 22/05 as 18h00.
Encerramento das inscri¢gdes: 31/08 as 16h59.
Check-in: 31/08 das 17h00 as 17h50.
Formato: Eliminagdo Simples (mata-mata);
Limite de vagas: 64 times.

2.2.1.1 Cronograma

Dia 1 - 31/08
18h - Rodada 1 (64 times), melhor-de-trés (Md3);
A seguir - Rodada 2 (32 times), melhor-de-trés (Md3);

Dia 2 - 01/09
18h - Rodada 3 (16 times), melhor-de-trés (Md3);
A seguir - Rodada 4 (8 times), melhor-de-trés (Md3);

Dia 3 - 02/09
13h - Rodada 5 (4 times), melhor-de-trés (Md3);

A seguir - Semifinal 2, melhor-de-trés (Md3);

Dia 4 - 03/09
18h - Rodada 7 (2 times), melhor-de-cinco (Md5);

OBS - O numero de rodadas podera sofrer alteragdes caso nao atinja 64 times participantes.



2.2.5 Seeds

Os seeds da Qualificatoria 1 serdo distribuidos considerando dois fatores: As colocagdes das
equipes no Game Changers Series 2023 da Primeira Etapa e as colocag¢des das equipes no
ranque de Pontos de Classificagdo, respectivamente. Caso uma ou mais equipes nao estejam
presentes nos critérios citados acima, seu seed sera definido aleatoriamente.

As equipes participantes do Game Changers Series da Primeira Etapa serdo distribuidas do
seed 1 ao 8, de acordo com a colocacgao final da competicdo. Caso uma ou mais equipe ficaram
empatadas nos Pontos de Classificagdo da Primeira Etapa, o desempate sera aplicado com
base no ranque final dos Pontos de Classificagdo, portanto a equipe com a melhor colocacao do
ranque de Pontos de Classificagéo ficara com o melhor seed.

Apods definido os seeds das equipes participantes do VCT Game Changers Series da Primeira
Etapa, serdo distribuidos os seeds dos times que estdo presentes no ranque final de Pontos de
Classificagao da Primeira Etapa.

Caso uma ou mais equipes estejam empatadas no ranque de Pontos de Classificagao, o
desempate sera aplicado de acordo com o critério de desempate descrito no item 2.1.2.2 deste
regulamento.

Caso nao seja possivel desempatar utilizando os critérios de desempate citados acima, sera
desempatado por meio de sorteio entre as equipes empatadas.

Para que seja valido a aplicagdo dos dois fatores de seeds descritos para a Qualificatoria 1, é
necessario que as equipes mantenham trés jogadoras ou mais jogadoras da line up base em que
participou do VCT Game Changers Series da Primeira Etapa e/ou que conquistou os pontos para
o ranque de Pontos de Classificagdo. Também € necessario que estejam na mesma
Organizagado que conquistaram a posi¢ao do VCT Game Changers Series da Primeira Etapa
e/ou pontuagéo para o ranque de Pontos de Classificagao.

Caso a equipe nao esteja valida para aplicagdo dos dois fatores de seeds, ela perdera o seed e
a distribuicao sera feita de forma aleatéria.

Os seeds das demais Qualificatdrias (2 e 3) serao distribuidos considerando apenas um fator: As
colocagdes das equipes no ranque de Pontos de Classificagdo. Caso uma ou mais equipes nao
estejam presentes no critério citado acima, seu seed sera definido aleatoriamente.

Caso uma ou mais equipes estejam empatadas no ranque de Pontos de Classificacdo, o
desempate sera aplicado de acordo com o critério de desempate descrito no item 2.1.2.2 deste
regulamento.

Caso nao seja possivel desempatar utilizando os critérios de desempate citados, sera
desempatado por meio de sorteio entre as equipes empatadas.

2.2.6 Premiagao

A premiagédo total das Qualificatérias sera de R$ 81.000,00 (oitenta e um mil reais), que serdo
distribuidos da seguinte forma:

Qualificatoria 1
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1° lugar - R$ 10.000,00 (dez mil reais);

2° lugar - R$ 7.000,00 (sete mil reais);

3° lugar - R$ 3.000,00 (trés mil reais);

4° lugar - R$ 3.000,00 (trés mil reais);

5° a 8° lugar - R$ 1000,00 (mil reais cada).

Qualificatéria 2

1° lugar - R$ 10.000,00 (dez mil reais);

2° lugar - R$ 7.000,00 (sete mil reais);

3° lugar - R$ 3.000,00 (trés mil reais);

4° lugar - R$ 3.000,00 (trés mil reais);

5° a 8° lugar - R$ 1000,00 (mil reais cada).

lificatori
1° lugar - R$ 10.000,00 (dez mil reais);
2° lugar - R$ 7.000,00 (sete mil reais);
3° lugar - R$ 3.000,00 (trés mil reais);
4° lugar - R$ 3.000,00 (trés mil reais);
5° a 8° lugar - R$ 1000,00 (mil reais cada).

O prazo para o pagamento das premiagoes € de até 90 dias corridos contando a partir do dia de
término do campeonato. O pagamento da premiagéo sera realizado ao CNPJ da Organizag¢ao ou
Equipe Independente.

2.3 Game Changers Series

Game Changers Series é a competicdo de mais alto nivel da regido. Os oito times melhores
pontuados através das qualificatérias de cada Etapa, garantem vaga no Game Changers Series.

2.3.1 Pontos de Circuito

Pontos de Circuito servem de parametro de classificagdo para o Mundial do Game Changers, o
campeonato que ira coroar a melhor equipe do mundo.

Os Pontos de Circuito serdo distribuidos conforme a colocagéo final da Equipe no Game
Changers Series de cada etapa. A equipe com a maior pontuacao total ao final da segunda
etapa, sera a equipe que ira se classificar para o Mundial.

2.3.2 Pontos de Circuito por Etapa

Series Etapa 1 Series Etapa 2
1 60 pontos 80 pontos
2 50 pontos 65 pontos
3 45 pontos 55 pontos
4 40 pontos 45 pontos
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5/6 35 pontos 40 pontos

7/8 20 pontos 25 pontos

2.3.3 Critérios de Desempate

Caso uma ou mais equipes figuem empatadas no ranque de Pontos de Circuito, os seguintes
critérios serdo aplicados respectivamente:

Melhor colocagao no VCT Game Changers Series Etapa 2;

Melhor colocagao no VCT Game Changers Series Etapa 1;

Melhor colocacdo no Ranque de Pontos de Classificacdo das Qualificatérias da Etapa 2;
Novo confronto direto entre as equipes empatadas (jogo unico);

>N~

Caso seja necessario o confronto direto (critério 4), as Equipes empatadas se enfrentardo em
partida unica (Md3), para definir quem ficara a frente no Ranking.

No caso de empate entre mais de duas Equipes apéds o critério 4, sera criada uma tabela
adicional em que as Equipes serdo sorteadas para definicdo dos confrontos.

3. Regras Gerais

3.1 Requisitos de Formagao

As equipes participantes das Qualificatérias deverao inscrever um total de cinco a sete jogadoras
em sua formacdo. Estas jogadoras poderdo atuar tanto nas Qualificatérias Abertas, quanto nas
Finais. Essas inscricbes deverdo ser realizadas na Qualificatéria Aberta em que a equipe
participar, novas inscricbes nao serao aceitas posteriormente.

3.2 Restrigao para uso de jogadoras

Uma jogadora nao pode participar por duas equipes distintas simultaneamente, ou seja, ela sé
podera atuar em uma equipe por vez.

3.3 Treinador

As equipes tém a opgao de inscrever um(a) treinador(a) (ver item 3.1). Os treinadores(as) nao
podem ser jogadoras Titulares ou Reservas.

Sera permitida a entrada somente do(a) treinador(a) de um time em uma partida como
espectador no slot especifico de treinador(a).

3.4 Restri¢oes do Riot ID

O Riot ID ndo pode incluir nenhuma palavra ou frase em qualquer idioma que seja ofensivo,
téxico ou prejudicial. O Riot ID n&o pode incluir por completo e/ou em partes um nome
corporativo, ou fazer uso de marcas registradas ou outra propriedade intelectual da Riot,
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VALORANT ou qualquer terceiro. A Administracao do torneio se reserva o direito de rejeitar
qualquer Riot ID selecionado por uma jogadora por qualquer motivo e exigir que a jogadora
selecione um Riot ID alternativo.

3.5 Direito de Uso da Vaga

3.5.1 Responsabilidade das Organizacoes e Equipes Independentes

As Organizagdes serdo responsaveis por receber toda comunicagao oficial enviada pela Riot.

As Organizagdes sdo responsaveis por gerir os membros da equipe, além de compartilhar toda
comunicagao recebida com os membros que julgarem necessario.

As Organizacdes serao responsaveis pelo recebimento da premiacao.

Equipes que ndo pertencem a uma organizagao terdo a capitd pela equipe na plataforma da
Gamers Club considerado a responsavel pelos itens acima.

3.5.2 Direito de Uso da Vaga

As Organizagdes e as Equipes Independentes participantes das Qualificatérias terdo o Direito de
Uso da Vaga. Esse direito de uso é da Equipe e do Dono, ndo dos jogadores ou de qualquer
outra pessoa ou entidade.

Uma Equipe Independente é caracterizada pela necessidade de uma jogadora exercer n&o
apenas sua fungido de jogadora, mas também a de administradora da Equipe. A Capitd da
Equipe na plataforma Gamers Club é considerado como o Unico responsavel pela Equipe
Independente.

Em uma Organizagéao, as jogadoras exercem exclusivamente a fungédo de jogadoras. Portanto, a
Organizacao é a Dona da vaga.

Para efeitos desta regra, em casos extraordinarios sera permitido a alteragéo de jogadores da
Equipe, mas para que a classificacdo adquirida pela Equipe seja mantida, sera necessario
manter no minimo trés dos cinco jogadores que participaram no processo de classificagdo. A
definicdo de cada caso ficara a critério exclusivo dos Oficiais das Qualificatorias.

3.5.3 Transferéncia de propriedade

A propriedade e os outros direitos e privilégios concedidos ao Dono da Vaga podem ser
vendidos, transferidos ou atribuidos a terceiros; desde que o Dono da Vaga exija; (a) que o
comprador ou cessionario reconhega e concorde por escrito em assumir e estar vinculado a
todos os termos e condi¢cdes da reste Regulamento; e (b) qualquer venda, atribuicdo ou
transferéncia exigira o consentimento prévio por escrito da Riot.

3.5.4 Transferéncia do Direito de Uso da Vaga

Os direitos e privilégios concedidos e associados ao Uso da Vaga podem ser vendidos,
transferidos ou atribuidos a terceiros; desde que o Dono exija; (a) que o comprador ou
cessionario reconhega e concorde por escrito em assumir e estar vinculado a todos os termos e
condicbes da reste Regulamento; e (b) qualquer venda, atribuicdo ou transferéncia exigira o
consentimento prévio por escrito da Riot.
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3.6 Nome Oficial e Logotipo das Equipes

3.6.1 Restricao de Nome e logotipo das equipes

As equipes deverdo enviar o nome e logotipo que desejam utilizar durante o Qualificatérias.
Essas informacbes ndo poderao ser alteradas apds o prazo limite determinado pelos Oficiais das
Qualificatérias. Nem o nome de um time, nem seu logotipo podem incluir qualquer palavra ou
frase em qualquer idioma que seja ofensivo, téxico ou prejudicial, conforme determinado a
critério exclusivo dos Oficiais das Qualificatorias.

3.6.2 Naming Rights

Nao é permitido Naming Rights de empresas que se enquadrem na Lista Global e/ou Lista
Internacional de Patrocinios e Publicidades Restritas (ver Apéndice A).

3.6.2.1 Em Equipes

E permitido que as equipes incluam, no maximo, um patrocinador em sua marca original, por
exemplo, Alienware Lions, pois Lions € o nome da equipe, ja Alienware € a marca patrocinadora.

3.6.2.2 Em Jogadoras

Nao é permitido que as jogadoras utilizem marcas atreladas ao seu nome de jogo. Apenas a
TAG e/ou nome da organizacéo serao permitidas, por exemplo, [TAG/Nome da equipe] + [Nick
do jogador].

3.6.3 Uso de marca registrada

O nome ou logotipo de uma equipe nao pode incluir por completo e/ou em partes um nome
corporativo, ou fazer uso de marcas registradas ou outra propriedade intelectual da Riot,
VALORANT ou de qualquer terceiro.

3.6.4 Nao autorizagao de Nome, Logotipo ou Marca

Os Oficiais das Qualificatérias tém o direito de rejeitar qualquer nome ou logotipo de uma equipe
por qualquer motivo e exigir que a equipe mude o nome ou logotipo para um alternativo.

3.7 Muiltiplas Equipes

Cada organizacao podera ter apenas uma equipe representando a marca nas Qualificatérias.
Equipes de uma mesma organizagao nido sao permitidas.

Caso seja constatado que duas ou mais equipes pertencem a mesma organizagdo, ambas as
equipes serao desclassificadas.

3.8 Patrocinadores

As equipes, suas jogadoras e/ou membros sao proibidos de serem patrocinados em um evento
de VALORANT por qualquer marca que seu negocio e atividade esteja presente na Lista Global
de Patrocinios e Publicidades Restritas (ver Apéndice A).

3.9 Direito de imagem

Ao participar das Qualificatérias, as equipes participantes e suas jogadoras concordam em ceder
o direito de imagem para a Riot Games e seus parceiros.
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3.10 Conteudos da Liga

As equipes e suas jogadoras concordam em participar de entrevistas, coletivas de imprensa,
sessOes de fotos e/ou videos e outros eventos de midia que a Riot organizar para a promog¢ao
de uma Competicdo Oficial, Esportes Profissionais VALORANT e/ou VALORANT, desde que
esses Conteudos da Liga ndo interfiram indevidamente na preparacao e/ou participagdo de um
jogador no torneio. Os Oficiais da Qualificatérias tém o direito de desqualificar qualquer jogadora
ou Equipe que deixar de comparecer e participar totalmente em qualquer conteudo programado.

3.11 Equipamentos

Para um melhor desempenho durante a competigédo, verifique abaixo os requisitos minimos e
recomendados para as partidas online.

e REQUISITOS MINIMOS:

GPU: Intel HD 4000 (Shader Model 5.0)
VRAM: 1GB (exceto se iGPU)

RAM: 4 GB

SO: Windows 7 64 bits*

Suporte para Directx 11

O O O O

¢ REQUISITOS RECOMENDADOS:
o GPU: EVGA NVIDIA GeForce RTX 2070
o VRAM: 16GB
o SO: Windows 10 64 bits

Em caso de Etapas presenciais, a Riot disponibilizara todo o equipamento necessario, exceto
mouse e teclado.

3.12 Obrigatoriedade de gravacdo da tela com comunicagdo

Durante todas partidas em qualquer Qualificatéria Aberta, uma jogadora por equipe possui a
obrigatoriedade de gravar sua tela de jogo com a comunicagéo do time.

A gravagdo da tela e da comunicagcdo pode ser realizada da maneira que as jogadoras
escolherem.

Caso um time tenha dificuldades de realizar a gravagao de tela, seja por queda de FPS no jogo
ou qualquer outro motivo, todas jogadoras da equipe tem obrigatoriedade de estarem presentes
em um canal de voz no Discord oficial Qualificatérias durante toda duracdo das partidas. A
comunicagao do time sera gravada por um bot do Discord.

As gravacdes podem ser solicitadas a qualquer time participante em qualquer momento por um
Administrador do torneio. Se for pedido a gravagdo de uma partida e a mesma nao tenha sido
realizada pelo time ao qual foi requisitado, o time tomara W.O. para cada partida jogada sem
gravagao.
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4. Regras Gerais das Qualificatdrias Abertas

4.1 Comunicagao Oficial

A comunicacdo oficial da Administracdo do campeonato com as participantes sera realizada
através do Discord oficial das Qualificatérias. Para acessar o Discord, basta clicar aqui.

Utilizaremos o Discord para comunicarmos informagdes importantes e também para gerir o
andamento das Qualificatérias. E imprescindivel que todas as equipes participantes tenham pelo
menos um representante no Discord, pois sera o unico meio de contato com a Administracdo do
campeonato.

4.1.1 Comunicagao com a Administragao

Para contactar a Administragdo do campeonato, basta acessar o Discord e solicitar ajuda no
canal #chat-de-ajuda. Este canal é especifico para resolugdo de problemas e sanar duvidas do
campeonato.

4.1.3.1 Comunicagao com a Administragao durante partidas

Durante o andamento do campeonato, cada partida tera um chat exclusivo para comunicagao
entre os times e a Administragcdo do campeonato para solugdo de qualquer tipo de problema e
duvida relacionada aquela partida.

Para solicitar a presenga de um Oficial do torneio no chat, utilize o botdo chamado “Preciso de
ajuda” e descreva o motivo de sua solicitagdo.

4.1.2 Comunicagao entre participantes

A comunicacido entre equipes participantes podera ser realizada conforme a preferéncia de
ambos, seja por chat da plataforma da Gamers Club, chat do jogo ou pelo Discord. Caso ambas
as equipes participantes ndo entrem em acordo por onde realizar a comunicagao, ela devera ser
feita através do chat da plataforma da Gamers Club.

4.1.3 Comunicag¢ao durante Partidas

Durante as partidas das Semifinais e Finais de cada Qualificatéria Aberta, a comunicacado das
equipes (jogadoras e treinadoras(es)) sera obrigatéria através do Discord Oficial da competigao.
A comunicacao sera monitorada pela Administracdo do Campeonato.

A comunicacao durante as partidas das demais rodadas sera livre, de acordo com a preferéncia
de cada equipe.

4.1.3.1 Comunicagao dos Treinadoras(es)

As treinadoras(es) s6 poderdo se comunicar durante a selegdo de Agentes e Mapas para cada
Partida, Pausas Taticas, durante a fase de compra da primeira rodada do lado inicial, durante a
fase de compra da primeira rodada apés a virada de lado, durante a fase de compra da primeira
rodada da prorrogacao e entre Mapas (se aplicavel). Caso a comunicagao seja feita fora desses
periodos, a equipe sera advertida, podendo ser até desclassificada da competicéo.

4.1.4 Compartilhamento de Video
Durante as partidas das Semifinais e Finais de cada Qualificatéria, as equipes (jogadoras e
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treinadoras(es)) deverao enviar uma imagem de video de cada jogadora/treinador(a) ou da sala
em que todas as atletas estardo jogando. Este envio devera ser feito através do Discord Oficial,
por camera individual de cada atleta ou cdmera unica, desde que a imagem seja nitida e frontal,
para que os Administradores do Torneio consigam identificar as atletas.

E importante ressaltar que essa imagem de video é apenas para uso interno e sera mais uma das
ferramentas que temos para garantir a integridade competitiva, portanto nao sera veiculado
publicamente.

4.2 Transmissao dos jogos

Nao havera transmissao oficial dos dias 1 e 2 de cada Qualificatoria Aberta, porém as Equipes,
jogadores e streamers que possuam vinculos com alguma equipe participante poderao transmitir
suas préprias partidas, desde que sigam as diretrizes abaixo:

e Transmissdo com atraso minimo de 3 minutos;

e As equipes deverdo transmitir apenas a tela dos jogadores, ndo podendo ter membros
vinculados as equipes dentro da sala, evitando o acesso as informagdes do adversario
para garantir a integridade competitiva;

e A transmissao devera ser feita no canal da equipe e/ou dos jogadores participantes da
Qualificatoria;

e E permitida a participacdo de convidados na transmiss&o das equipes;

A transmissao dos dias 3 e 4 (Quartas, Semis e Final) de cada Qualificatéria sera realizada pela
Administracdo do campeonato, ficam vedadas as transmissdes feitas por terceiros (equipes,
streamers, jogadores, etc.).

4.2.1 Transmissao dos Casters

Os casters oficiais do VALORANT Challengers Brazil poderdo realizar transmissbes dos
confrontos em seus préprios canais, seguindo as diretrizes citadas acima. Os casters poderdo
acessar a sala de qualquer partida para realizar a transmissao.

4.2.2 Critérios para Transmissoes

Nao poderdao ser veiculadas marcas que facam parte da lista de patrocinios e publicidades
restritas conforme disposto no Apéndice A deste regulamento. Ndo é permitida a utilizagéo da
logo do VALORANT Challengers Brazil, ou propriedade intelectual do VALORANT Champions
Tour e da Riot.

Podera ter ativagdo de marcas na transmissao, desde que nao sejam inseridas sobre a imagem
do jogo. Dentro da partida, a insercdo da marca devera ser feita no canto inferior esquerdo ou
direito.

4.3 Contas do VALORANT

Todas as jogadoras devem jogar as partidas com suas contas do VALORANT utilizadas no
momento do cadastro na plataforma Gamers Club. Caso ocorram divergéncias que impegam a
verificacdo de uma jogadora, entre a Riot ID informada no cadastro da plataforma e a conta
utilizada para participar de um campeonato, sera analisado pela Administragdo do campeonato. A
Administracdo do campeonato sera responsavel por tomar a melhor decisdo para preservar a
integridade competitiva.
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Se uma jogadora for considerada irregular pela Administragdo do campeonato, seréo
consideradas duas diretrizes:

e Se for a primeira partida do time no campeonato, a jogadora irregular sera impedido de
participar e o time tem a opcgédo de prosseguir com 4 jogadoras ou substitui-la por uma
jogadora regular caso a equipe possua reserva inscrito;

e Se a jogadora irregular ja tiver jogado ativamente em uma partida, o time sera
desclassificado da competicéo.

A capitd de uma equipe OBRIGATORIAMENTE precisa ter seu RIOT ID idéntico na plataforma e
em sua conta do VALORANT.

Uma jogadora deve usar apenas uma unica conta durante uma temporada. Se duas jogadoras
com nomes de conta idénticos estiverem participando da mesma competigcdo, as jogadoras
deverdo trabalhar juntas com o organizador da competicdo para encontrar uma solugéo. Se
nenhuma solugdo puder ser encontrada, o nome da conta sera rejeitado para ambas as
jogadoras e ambas deverao selecionar um novo nome de conta que esteja em conformidade com
essas diretrizes. A Riot se reserva o direito de negar ou revogar o uso de um nome de conta se, a
seu exclusivo critério, o nome da conta ndo refletir essas diretrizes.

4.4 Inscrigao realizada

A equipe podera se inscrever em todas as Qualificatérias Abertas.

4.4.1 Cadastro na plataforma

Todas as equipes devem ter de 5 a 7 jogadoras inscritas no torneio na plataforma da Gamers
Club, sendo 5 titulares e 2 reservas. As equipes que nao estiverem com a formagéao (line up)
completa (minimo 5 jogadoras) até 10 minutos antes do horario de inicio do campeonato, teréo a
inscricao cancelada.

4.4.2 Substituicao de jogadoras

Cada time pode utilizar até duas substituicdes por Qualificatéria desde que sejam cumpridas as
regras de line up base descritas no item 2.1.3 para times que estao presentes no ranking e a
jogadora reserva esteja inscrito no time antes do inicio do torneio (liberacao da tabela de jogos).

Essas substituigdes podem ser utilizadas tanto entre rodadas (uma série Md3 para outra) quanto
entre partidas de uma série Md3 e devem ser informadas para o juiz ou um oficial das
Qualificatorias.

4.4.3 Substituicoes e/ou Inscrigdes Extraordinarias

Em casos especiais, substituicdes e/ou inscricbes extraordinarias podem ser autorizadas ou
impostas pelos Oficiais da Temporada. Tais casos especiais podem se caracterizar por (mas nao
se limitam a) ébito, incapacidade de jogar, suspensdo ou banimento em resultado da violagéo de
uma ou mais regras. A definicdo de cada caso ficara a critério exclusivo dos oficiais da
Temporada.

4.5 Procedimentos e Regras das Partidas

4.5.1 Verificagdo de lineup
E responsabilidade dos membros de cada equipe verificar se as jogadoras presentes na sala da
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partida sdo as mesmas inscritas pela equipe no torneio da plataforma Gamers Club.

A verificagdo e denuncia devem ocorrer antes do inicio da partida. Caso seja reportado apés o
inicio, sera considerado que a equipe estava de acordo e, caso perca, o resultado n&o sera
alterado, mesmo que a equipe com a formacgao irregular seja desclassificada do campeonato.

4.5.2 Check-in

4.5.2.1 Do Torneio

O processo de check-in obrigatério € realizado apenas no primeiro dia de cada Qualificatéria
Aberta e é feito diretamente na plataforma da Gamers Club na pagina de cada torneio.

Equipes que nao efetuarem o check-in ndo poderao participar do torneio, exceto se comprovado
pela Administracdo do torneio como consequéncia de algum erro na plataforma, antes da
divulgacgao da tabela de jogos.

Todos os times inscritos, seja da Lista Principal ou Lista de Espera, precisam realizar o check-in
obrigatério antes do inicio do torneio dentro prazo determinado. Apenas a Capitd da equipe
consegue realizar esta acao.

Para os times serem aptos a realizar o check-in obrigatério € necessario que estejam regulares
conforme descrito na regra 8.7.

Apo6s realizagdo do check-in obrigatorio, os times ndo conseguirdo mais realizar alteragbes em
sua line up, seja remover um jogador ou alterar cargos. Garanta que sua line up esteja correta
antes de fazer o check-in obrigatério.

Caso algum time tenha problemas na realizagdo do check-in obrigatorio, € necessario que seja
reportado para a Administracao do torneio antes do término do prazo final.

Realizar o check-in obrigatorio estando na Lista de Espera ndo garante a participacao no torneio.

4.5.2.1.1 Preenchimento das vagas via Lista de Espera

Apds o encerramento do prazo do check-in obrigatério, os times da Lista Principal que nao
realizarem o check-in automaticamente perdem sua inscricdo. As vagas abertas serdo
preenchidas, de acordo com a ordem de inscricdo, pelos times da Lista de Espera que realizaram
o check-in obrigatério.

4.5.2.2 Da partida

A cada partida, as equipes terdo uma contagem regressiva de 15 minutos, onde cada capitdo
devera clicar no botao de “ready” para confirmar a participacao da equipe no confronto. Caso uma
ou mais equipes nao confirmem a participagcdo no confronto através do botdo, elas serdo
automaticamente desclassificadas do torneio.

A Administragdo do torneio ndo se responsabiliza por problemas que possam ocorrer com as
equipes ao tentarem confirmar a participagado apertando o botdo. Caso a equipe detecte algum
problema na funcionalidade do sistema, a equipe devera imediatamente procurar a Administragcao
do Torneio através do chat da partida ou Discord oficial do torneio e apresentar provas.

E importante ressaltar que esses 15 minutos contam para W.O, ou seja, este é o tempo maximo
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que as equipes terdo para confirmar a participagdo na partida, criar lobby e iniciar o jogo. Para
mais detalhes sobre W.O veja o item 4.5.8.

4.5.3 Criagao de partida

As capitds de cada equipe serdo as responsaveis por executar todo o fluxo de partida da
plataforma, sendo ele:

e Realizar os Vetos e Escolha dos Mapas na plataforma da Gamers Club;

o E importante que a Capitd da equipe fique atenta as informacdes dispostas na
plataforma, como o tempo para execugao de vetos, selecdo de Mapas e escolha
de lados. Caso o tempo limite para qualquer uma dessas escolhas seja excedido,
resultando em selecdo aleatéria pela plataforma ou alguma escolha errada seja
feita, o processo nao sera refeito.

e Adicionar a capita do time adversario na lista de amigos do VALORANT;

e Criar a partida personalizada e configura-la de acordo com as orientagbes de sua partida
(mapa, lado inicial de cada time, desabilitar o “cheats”, etc.);

e Convidar suas companheiras de time para a sala da partida personalizada criada;

e Convidar a Capita do time inimigo para a partida personalizada, para que ele convide as
demais jogadoras do time adversario;

e |niciar a partida quando as dez jogadoras estiverem prontas na lobby.

Sera permitida a entrada somente do(a) treinador(a) de um time em uma partida como
espectador no slot especifico de treinador(a).

Ao torneio ser iniciado e a tabela de jogos liberada na plataforma, todos os times participantes
terdo acesso a sua pagina de partida. Nesta pagina, estara presente todas as informacgdes e
procedimentos por meio de um passo a passo que a Capitd de cada equipe deve seguir e
respeitar. Exemplo:

Informagdes da partida

N

A sua partida esta agendada para dia 18/06/2020 as 17h00.

E responsabilidade de criar a partida e convidar AngeLin0

1 Capities so adicoinam ’ 2 Criar partida porsanalizada 3 Jogar e enviar o resultado

i pa

obby

e

Defenso
Ascent

Em caso de duvidas ou para obter suporte

4.5.4 Envio de resultados

Ao final de cada jogo, a capitd de cada equipe é responsavel por enviar uma screenshot (foto) do
resultado de sua partida do confronto na plataforma da Gamers Club. E obrigatério que ambas as
capitas enviem a screenshot e reportem o resultado ao final da partida.
A screenshot devera ser nitida, com boa qualidade, para que todas as informagdes sejam
identificadas com facilidade. Na screenshot devera conter obrigatoriamente o placar com o
numero de rounds vencidos por cada equipe, além das jogadoras que participaram da partida.
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4.5.5 Tabela de jogos

O sorteio dos confrontos (tabela de jogos) e liberacao das partidas de uma Qualificatéria ocorrem
5 minutos antes do inicio do mesmo. Por exemplo, se o campeonato tiver inicio as 19h, o sorteio
dos confrontos e liberagao das partidas acontecerédo as 18h55.

Para encontrar qual seu confronto e sua pagina da partida, basta acessar a pagina do torneio na
plataforma da Gamers Club.

4.5.6 Configuracao da partida
As partidas devem ser criadas no Modo “Padrao” e realizadas no servidor Brasileiro.

4.5.6.1 Opgoes de partida personalizada

A configuracdo da partida personalizada devem seguir as seguintes instrugoes (botdo “Opgdes”):
e Permitir Cheats: Desligado;

Modo Torneio: Ligado;

Prorrogacao: Ligado;

Jogar Por Todas as Rodadas: Desligado;

Ocultar Histérico de Partidas: Desligado;

4.5.7 Uso de Pausas

4.5.7.1 Pausa Técnica

Em caso de problemas técnicos, cada time podera utilizar até 5 minutos de pausa por partida. A
pausa podera ser acionada no freezetime (tempo de compra antes do inicio de um round).

O time que pausar a partida devera informar o motivo ao adversario imediatamente.

Caso uma equipe abuse desse recurso, sera passivel de adverténcia e até mesmo
desclassificagdo do campeonato.

Para partidas com transmisséao oficial, o tempo deste recurso pode ser estendido de acordo com
a avaliacdo da Administracdo do torneio.

4.5.7.2 Pausa Tatica

Em partidas com um Oficial das Qualificatérias presente (com transmissao oficial), cada equipe
tera direito a duas pausas taticas de 1 minuto por lado (uma pausa do lado Defensor e uma
pausa do lado Atacante).

A pausa devera ser acionada somente no freezetime (tempo de compra antes do inicio de um
round) e nunca usada durante o andamento de um round. A equipe que pausar a partida devera
informar o motivo ao adversario imediatamente.

Em caso de prorrogacgao, cada equipe tera direito a 1 pausa tatica.

Para efeitos desta regra, ndo serdo permitidas a utilizagdo das pausas anteriores caso a equipe
ainda ndo tenha utilizado, ou seja, a equipe s6 podera realizar uma pausa durante toda a
prorrogacao, independente de ter utilizado ou n&o as pausas anteriores.

Caso uma equipe abuse desse recurso, sera passivel de adverténcia e até mesmo
desclassificagdo do campeonato.

Em partidas sem um Oficial das Qualificatérias presente (sem transmissao oficial), cada equipe
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tera direito a duas Pausas Taticas de 1 minuto por partida. As duas Pausas Taticas disponiveis
para cada Equipe devem ser acionadas pelo sistema nativo do jogo e podem ser usadas no
mesmo lado.

4.5.7.2.1 Retornando ao jogo apds pausa tatica

Quando o tempo da pausa for atingido e for uma partida com um Oficial das Qualificatérias
presente, o Oficial comunicara e solicitara que a partida seja reiniciada.

4.5.7.2.2 Comunicag¢ao durante pausa tatica

Durante uma pausa tatica ambas as equipes estao livres para se comunicarem até que o limite de
tempo seja atingido.

4.5.8 Prazo para inicio da partida

Se alguma Equipe n&o se apresentar por completo (5 jogadoras), na sala da partida, em até 10
minutos apds ambas as equipes confirmarem sua participagdo no confronto conforme descrito na
regra 4.5.2.2, o mesmo perdera a partida por W.O.

Para solicitar o W.O., a equipe devera enviar uma comprovacgao para a Administragao do torneio.
Por exemplo, duas screenshots da tela mostrando a sala do jogo e o horario do windows (com
intervalo minimo de 10 minutos entre elas), além de todo conteudo de chat da sala de jogo.

As provas estdo sujeitas a analise e em caso de fraude ou suspeita, serado invalidadas e o time
desclassificado.

4.5.9 Jogadoras por partida

Nao sera permitido iniciar uma partida com menos de 5 jogadoras por equipe, exceto em caso de
jogadora irregular (ver item 4.3)

Caso uma jogadora caia no decorrer da partida e a equipe fique com apenas 4 jogadoras, sera
autorizado que continuem a partida apds o limite do tempo de pause ser atingido, porém, caso a
equipe tenha menos de 4 jogadoras para concluir a partida, sera declarado derrota a equipe que
estiver incompleta.

4.5.10 Inicio de partida irregular

Caso a dona da sala da partida (lobby) inicie intencionalmente a partida com menos de 5
jogadoras de cada equipe presentes e/ou com as configuragdes incorretas, devera ser reportado
imediatamente para organizacdo. A organizacao analisara e, se necessario, aplicara as devidas
punicdes.

4.5.11 Problemas técnicos durante uma partida

Se uma ou mais jogadoras de uma equipe apresentarem problemas técnicos e forem
desconectadas durante o andamento da partida, sera permitido utilizar o recurso de pausa
conforme descrito no item 4.5.7.

Caso essa desconexao ocorra antes do inicio da partida, as equipes terdo os 15 minutos para
inicio da partida conforme descrito no item 4.5.8.

Se ultrapassado o tempo permitido de pausa, é necessario que a pausa seja retirada e a partida
prossiga, respeitando o limite minimo de jogadoras estipulados no item 4.5.9. As jogadoras
poderao retornar normalmente no decorrer da partida.
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4.5.12 Falha no sistema e Servidores

Caso ocorram falhas nos servidores do jogo que impossibilitem o andamento de uma partida,
contate imediatamente a Administragcao do torneio.

4.5.13 Problemas externos

A Riot e seus parceiros nao se responsabilizam por qualquer tipo de problemas externos que
possam afetar uma equipe e/ou suas jogadoras durante o andamento do campeonato. As
equipes e suas jogadoras sao responsaveis por seus equipamentos e conexdes.

4.5.14 Remake de partida

Um remake s6 podera ser autorizado pela Administragdo do torneio, nas seguintes situagoes:
e A partida seja criada incorretamente (mapa, escolha de lado ou cheats habilitado, etc.);
e Se houverem problemas de queda de servidores do VALORANT que impegam totalmente
0 prosseguimento da partida;
e Alguma jogadora tiver problema no carregamento da partida ou na escolha de agentes;
e Alguma jogadora tiver problema técnico no 1° round da partida antes de alguma jogadora
tomar qualquer tipo de dano.

Nao sera permitido remake por problemas técnicos das jogadoras se a partida ja estiver em
andamento, exceto em casos de fair play de ambas equipes.

E necessario solicitar a autorizacdo da Administracdo para realizar o remake, mesmo que ele
preencha os requisitos de remake citados acima.

4.6 Alteragoes na Programacgao

A organizacao das Qualificatorias pode, a seu critério, reordenar a programacao das partidas de
qualquer dia e/ou alterar a data de uma partida ou alterar a programacao das partidas. Caso seja
modificada qualquer programacdo de partidas, a organizagdo das Qualificatorias informara aos
times sobre a alteracdo o mais rapido possivel.

4.6.1 Situagoes Extraordindrias

Caso ocorra situagao extraordinaria que impeca a participacao da equipe em alguma das partidas
das Qualificatérias, como por exemplo, tragédias naturais ou acidentes que impossibilitem a
realizacado da partida, falecimento de integrante da equipe ou interrupgdes nas atividades, serdo
avaliadas pelos Oficiais das Qualificatérias que informarao se havera alteracdo na programacgao -
com a brevidade possivel - a todos os envolvidos.

5. Atualizagao Competitiva

5.1 Atualizagao do servidor

As partidas ocorrerdo no servidor convencional, na atualizacdo (patch) mais atual e com os
mesmos agentes, mapas e condigbes disponiveis no servidor convencional.

5.2 Novos agentes

Novos agentes s6 poderao ser utilizados apds duas (2) semanas do seu langamento oficial no
servidor convencional.
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5.3 Restri¢des adicionais

Restricdes podem ser adicionadas a qualquer momento antes ou durante uma partida, caso
existam bugs conhecidos em itens, agentes, skins ou habilidades, ou se por qualquer motivo for
determinado pelo critério dos Oficiais das Qualificatérias.

6. Vetos e Mapas

6.1 Responsabilidade dos Vetos e Escolha dos Mapas

As capitdes de cada Equipe serdo as unicas responsaveis por executar todo o fluxo de Vetos e
Escolha dos Mapas na plataforma da Gamers Club.

E importante que a Capitd da equipe fique atenta as informagées dispostas na plataforma, como
o tempo para execucgao de vetos, selecdo de Mapas e escolha de lados. Caso o tempo limite para
qualquer uma dessas escolhas seja excedido, resultando em selegéo aleatdria pela plataforma ou
alguma escolha errada seja feita, o processo néo sera refeito.

6.2 Mapas disponiveis
Os mapas disponiveis serao informados pela Administragao do campeonato.

6.3 Vetos em Partidas Md3

A Equipe que tiver o melhor seed pré-determinado tem o poder de escolha de vantagem, sendo
elas: “Vantagem de veto de mapa” ou “Vantagem de escolha de lado”. Se os times em questéo
nao tiverem seeds pré-determinados, a Equipe que terd o melhor seed sera definida
aleatoriamente pela sistema de Vetos da plataforma da Gamers Club.

Apos essa definicao, os mapas serao definidos conforme exemplos de fluxo abaixo:

Considerando que Time A e Time B estdo em um confronto e foi sorteado pelo sistema que o
Time A tem direito de escolha de vantagem. O Time A escolheu “Vantagem de veto de mapa”,
portanto:

Time B veta um mapa;

Time A veta um mapa;

Time B escolhe o primeiro mapa;

Time A escolhe o lado inicial do primeiro mapa;
Time A escolhe o segundo mapa;

Time B escolhe lado inicial do segundo mapa;
Time B veta um mapa;

Time A veta um mapa;

Time B escolhe o lado inicial do terceiro mapa.

Considerando que Time A e Time B estdo em um confronto e foi sorteado pelo sistema que o
Time A tem direito de escolha de vantagem. O Time A escolheu “Vantagem de escolha de lado”,
portanto:

Time A veta um mapa;

Time B veta um mapa;

Time A escolhe o primeiro mapa;

Time B escolhe o lado inicial do primeiro mapa;
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Time B escolhe o segundo mapa;

Time A escolhe lado inicial do segundo mapa;
Time A veta um mapa;

Time B veta um mapa;

Time A escolhe o lado inicial do terceiro mapa.

6.4 Vetos em Partidas Md5

A Equipe que tiver o melhor seed pré-determinado tem o poder de escolha de vantagem, sendo
elas: “Vantagem de veto de mapa” ou “Vantagem de escolha de lado”. Se os times em questéo
nao tiverem seeds pré-determinados, a Equipe que terd o melhor seed sera definida
aleatoriamente pela sistema de Vetos da plataforma da Gamers Club.

Apos essa definicao, os mapas serao definidos conforme exemplos de fluxo abaixo:

Considerando que Time A e Time B estdo em um confronto e foi sorteado pelo sistema que o
Time A tem direito de escolha de vantagem. O Time A escolheu “Vantagem de veto de mapa”,
portanto:

Time A veta um Mapa;

Time B veta um Mapa;

Time A escolhe o primeiro Mapa;

Time B escolhe o lado inicial para o primeiro Mapa;
Time B escolhe o segundo Mapa;

Time A escolhe o lado inicial para o segundo Mapa;
Time A escolhe o terceiro Mapa;

Time B escolhe o lado inicial para o terceiro Mapa;
Time B escolhe o quarto Mapa;

Time A escolhe o lado inicial para o quarto Mapa;
Time B escolhe o lado no Mapa restante.

Considerando que Time A e Time B estdo em um confronto e foi sorteado pelo sistema que o
Time A tem direito de escolha de vantagem. O Time A escolheu “Vantagem de escolha de lado”,
portanto:

Time B veta um Mapa;

Time A veta um Mapa;

Time B escolhe o primeiro Mapa;

Time A escolhe o lado inicial para o primeiro Mapa;
Time A escolhe o0 segundo Mapa;

Time B escolhe o lado inicial para o segundo Mapa;
Time B escolhe o terceiro Mapa;

Time A escolhe o lado inicial para o terceiro Mapa;
Time A escolhe o quarto Mapa;

Time B escolhe o lado inicial para o quarto Mapa;
Time A escolhe o lado no Mapa restante.
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7. Conduta das Jogadoras

7.1 Integridade competitiva

Integridade Competitiva € o principio central do Valorant. Portanto, hacking e cheating sera
penalizado em uma extens&do proporcional com nosso compromisso em manter a Integridade
Competitiva neste jogo. Jogadoras e equipes que forem detectadas com o uso de cheating ou
hacking durante um evento de Valorant recebera uma punigéo, incluindo também, um banimento
permanente em todas competicdes sancionadas pela Riot. Para verificar a lista completa de
puni¢des e suas duragdes, veja em Apéndice B.

7.2 Conduta Competitiva

7.2.1 Atitudes desonestas

As agdes a seguir serao consideradas atitudes desonestas e poderao sofrer penalidades a critério
da Administragdo do campeonato.

7.2.1.1 Conspiracao
Conspiragao é definida como qualquer acordo entre dois (2) ou mais jogadoras e/ou equipes que
tem como finalidade prejudicar outra equipe ou jogadora. Conspiragao inclui, mas nao se limita a:
e 7.21.1.1 Jogo leve, que é definido por um acordo entre dois (2) ou mais jogadoras para
nao atacar, impedir, ou de qualquer maneira jogar de uma maneira razoavelmente
diferente de um modo competitivo.
e 7.21.1.2 Pré-acordo para divisdo de premiacao e/ou qualquer outra forma de
compensacao.
e 7.2.1.1.3 Enviar ou receber sinais eletrénicos ou de qualquer outra forma para aliados ou
terceiros.
e 7.2.1.1.4 Perder propositalmente um jogo por compensacgao, ou por qualquer outra razdo
tentar induzir uma jogadora a fazer o mesmo.

7.2.1.2 Hacking

Hacking é definido por qualquer alteracdo ou modificacdo feita no cliente do VALORANT por
jogadora, time, ou qualquer pessoa que tenha agido em nome de um jogador ou time.

7.2.1.3 Exploragao

Exploragdo é definida como o uso de um bug para buscar vantagem durante um jogo.
Exploragdes incluem, mas nao se limitam a, atos como: Falhas ao comprar armas, acessorios e
habilidades do personagem, ou qualquer outra fungdo do jogo que nao funcione como o
esperado determinado pela Administragdo do torneio.

7.2.1.4 Compartilhamento de Conta

Jogar na conta de outro jogador ou solicitar, induzir, estimular alguém a jogar na conta de outra
jogadora.

7.2.1.5 Programas de trapaga
O uso de qualquer ferramenta ou programa com a finalidade de trapacear.
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7.2.1.6 Desconexao intencional

Desconectar-se de um jogo sem ter razdo ou motivo.

7.2.1.7 Critério do campeonato

Qualquer outra agdo, omissdao ou comportamento que, a critério exclusivo da Administracao do
campeonato, violar estas regras e/ou padrbes de integridade estabelecidos poderado acarretar
em penalidades.

7.2.2 Ofensas e Discurso de Odio

O membro de uma equipe nao pode usar linguagem obscena, chula, vulgar, insultos, ameacas,
abusos, calunia, difamacédo ou portar-se de qualquer maneira ofensiva ou repreensivel, nem
promover ou incitar 6dio ou conduta discriminatéria. Membros de equipes ndo podem utilizar
quaisquer instalagcdes, servicos ou equipamentos fornecidos ou disponibilizados pela
organizagcdo ou seus conftratantes para postar, transmitir, difundir ou disponibilizar tais
comunicacdes proibidas.

7.2.3 Comportamento Disruptivo/Insultos

O membro de uma equipe ndo pode tomar qualquer agéo ou executar qualquer gesto, ou incitar
qualquer individuo a fazer o mesmo, que seja direcionado ao time adversario em uma natureza
insultosa, zombeteira ou perturbadora.

7.2.4 Comportamento Abusivo

Nao sera tolerado abusar da Administragao do campeonato, membros de equipe, ou membros da
audiéncia. Repeticbes nessas violagdes incluem, mas nao se limitam a, tocar o computador de
outra jogadora, corpo ou bens, e resultardo em punigcdes. Membros das equipes e seus
convidados (se houver) devem fratar todos os individuos que frequentam uma partida com
respeito.

7.2.5 Interferéncia na transmissao

Nenhum membro da equipe pode tocar ou interferir de qualquer maneira com as luzes, cAmeras
ou equipamentos da transmissdo. Membros das equipes ndo podem ficar em pé nas cadeiras,
mesas ou em qualquer outro elemento da transmissdo. Os membros das equipes devem seguir
todas as instru¢des da Administragédo do torneio.

7.2.6 Comunicag¢des nao autorizadas

Todos os telefones moéveis, tablets e qualquer outro aparelho de voz e/ou aparelhos sonoros
devem estar completamente desligados durante os jogos. As jogadoras ndo podem enviar
mensagens ou e-mail na area de partida. Durante um jogo, a comunicagéo das 5 jogadoras sera
limitada as 5 jogadoras.

7.2.7 Vestuario
Membros das equipes podem usar uniforme com multiplos logotipos ou imagens promocionais. A
Administracdo do campeonato mantém o direito de impor ou banir um objeto de vestuario a
qualquer momento, caso seja considerado ofensivo:
e 7.2.71 Contendo qualquer informacédo falsa, infundada ou injustificada de qualquer
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produto servigo, ou depoimento que a Administragdo, em seu proprio critério, considerem
antiético.

e 7.2.7.2 Propaganda de drogas, tabaco, arma de fogo, munigao, etc., ou qualquer produto
que dependa de prescri¢do ou autorizagéo especial.

e 7.2.7.3 Contendo qualquer material que constitua ou seja relativo a quaisquer atividades
que sejam ilegais, incluindo, mas nao se limitando a, sites que promovem apostas.

e 7.2.7.4 Contendo qualquer produto que seja difamatdrio, obsceno, profano, vulgar,
repulsivo ou abusivo, ou que descreva/retrate toda e qualquer fungéo corporal interna ou
resultados sintomaticos de condi¢des internas, ou se refira a qualquer questdo que nao
seja considerada um tema socialmente aceitavel.

e 7.2.7.5 Publicidade de qualquer conteudo pornografico ou site pornografico.

e 7.2.7.6 Contendo qualquer marca material protegida por direitos autorais ou qualquer
outro elemento de propriedade intelectual que seja usado sem o consentimento do
proprietario, que possa dar origem a qualquer alegagao de violagéo, apropriacao indébita,
ou qualquer outra forma de concorréncia desleal a organizagdo do campeonato.

e 7.2.7.7 Desprezar ou difamar qualquer equipe adversaria, jogador ou qualquer outra
pessoa ou produto.

e 7.2.7.8 A organizacdo do campeonato se reserva o direito de recusar a entrada ou a
continuagcdo no campeonato de qualquer membro da equipe que ndo cumpra as regras de
vestuario mencionadas.

7.2.8 Identidade

Em uma Etapa presencial, uma jogadora ndo pode cobrir seu rosto ou tentar ocultar sua
identidade da Administracdo do torneio. A Administracdo do torneio deve conseguir distinguir e
identificar cada jogadora a qualquer momento, e podem solicitar a jogadoras que removam
qualquer material que inibam a identificacdo das jogadoras para a Administragdo do torneio.

7.3 Comportamento nao profissional

7.3.1 Responsabilidade sob Cédigo

Salvo indicagao contraria, ofensas e quebras dessas regras sao passiveis de punig¢éo, tendo sido
ou nao cometidas propositalmente. Tentativas de quebra de regras também sao passiveis de
punigao.

7.3.2 Assédio

Assédio é proibido. Assédio é definido como atos sistematicos, hostis e repetidos que ocorrem
durante um periodo de tempo, que sao destinados a isolar uma pessoa e/ou afetar a dignidade da
pessoa.

7.3.3 Assédio Sexual

Assédio sexual é proibido. Assédio sexual é definido como avango sexual indesejavel. A
avaliagdo baseia-se se uma pessoa comum consideraria a atitude ofensiva. Ha tolerancia zero
para qualquer ameaga ou a promessa de vantagens em troca de favores sexuais.
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7.3.4 Discriminagdo e Difamacdo

Membros das equipes ndo podem ofender a dignidade ou integridade de um pais, pessoa ou um
grupo de pessoas por meio de palavras ou atos de desprezo ou agdes de raga, cor de pele, etnia,
nacdo, origem social, género, lingua, religido, opinido politica ou qualquer outra opinido, status
financeiro, idade ou qualquer outro status de orientagao sexual.

7.3.5 Declaragdes relativas ao campeonato, Riot Games ou Valorant

Membros de equipe nao podem dar, fazer, publicar, autorizar ou endossar qualquer declaragao ou
acao designada a ter um efeito prejudicial aos interesses do campeonato, Riot Games ou seus
afiliados.

7.3.7 Investigacdao de comportamento das jogadoras

Caso a Administracao do campeonato ou a Riot Games determine que um membro do time tenha
violado o Cédigo da Comunidade, os termos de uso e servigo do Valorant, ou qualquer outra
regra, a Administracdo do campeonato pode aplicar puni¢des a seu critério.

7.3.8 Atividade Criminosa

O membro de uma equipe nao pode fazer parte de nenhuma atividade proibida pela lei comum,
estatuto ou tratado e que leve ou possa ser razoavelmente considerado suscetivel de conduzir a
condenagao em qualquer tribunal de jurisdigdo competente.

7.3.9 Torpeza moral

O membro de uma equipe n&o pode se envolver em qualquer atividade que seja considerada pela
organizacao do campeonato como imoral, vergonhosa, ou contraria as normas convencionais de
comportamento ético adequado.

7.3.10 Confidencialidade

O membro de uma equipe néo pode divulgar qualquer informacao confidencial fornecida pela
organizagdao do campeonato ou qualquer afiliada da Riot Games, por qualquer meio de
comunicagao, incluindo todos os canais de rede social.

7.3.11 Suborno
Nenhum membro da equipe pode oferecer qualquer presente ou recompensa as jogadoras,
treinador(as), manager, Administragédo do campeonato, funcionarios da Riot Games ou pessoas

conectadas a essas pessoas em troca de favores, ou na tentativa de derrotar a equipe
adversaria.

7.3.12 Presentes

Nenhum membro de uma equipe pode aceitar presentes, recompensas ou compensagao por
servigos prometidos, prestados ou a ser prestados que tenham relagdo com a competicdo,
incluindo servigo relacionado a derrotar ou tentativa de derrotar uma equipe adversaria ou
servicos designados como “entregar”, ou arranjar uma partida. A Unica excegao dessa regra sera
no caso de uma compensagao paga por um membro de sua equipe ou patrocinador do time.
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7.3.13 Recusa de cumprimento

Nenhum membro de uma equipe pode se recusar ou se negar a executar as instru¢gdes da
Administracdo do campeonato.

7.3.14 Arranjar Partidas

Nenhum membro de uma equipe pode oferecer, concordar, conspirar ou tentar influenciar o
resultado de um jogo ou partida por qualquer meio que seja proibido pela lei ou por estas regras.

7.4 Associagao com Apostas

Nenhum membro de uma equipe ou da Administragcdo do campeonato pode participar, tanto de
forma direta quanto indireta, em apostas com os resultados de qualquer jogo ou partida do
campeonato.

7.5 Sujeicoes a Penalidades

Qualquer pessoa envolvida ou com tentativa de envolvimento em qualquer agdo que a
organizagcao do campeonato acredite, a seu critério exclusivo e absoluto, que constitua uma
vantagem desigual, sera sujeita a uma punicdo imposta devido a esses atos. A natureza e
extensdo das puni¢cdes impostas devido a essas operagdes obedecerao a critérios exclusivos e
absolutos da organizacdo do campeonato.

7.6 Penalidades

Apés a descoberta de violagdo por um membro de uma equipe de qualquer uma das regras
listadas acima, a Administracdo do campeonato pode emitir as seguintes penalidades:
e 7.6.1 Adverténcia Verbal
7.6.2 Multa(s) e/ou Cancelamento(s) de Prémio(s)
7.6.3 Perda de jogo(s) ou ponto(s)
7.6.4 Suspensodes
7.6.5 Desclassificacbes
7.6.6 Qualquer combinacéo dos itens acima

InfragBes repetidas ou graves (abusos, ofensas, etc) estdo sujeitas a escalagao de penalidades,
até, e incluindo, a desclassificacdo de eventos futuros e/ou banimento do cenario competitivo por
tempo indeterminado. E importante notar que penalidades ndo precisam seguir uma ordem. A
critério da Administracao do torneio, um jogador pode ser suspenso por uma primeira infragdo se
a acgao do jogador for suficiente para uma suspensao do campeonato.

Toda e qualquer punigao aplicada nas contas pessoais de membros da equipe por praticas que
firam o Codigo da Comunidade pode ser refletida no campeonato.
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8. Espirito das Regras

8.1 Decisoes Finais

Todas as decisbes a respeito da interpretagdo das regras, elegibilidade de jogadoras,
cronograma do campeonato e penalidades por mau comportamento dependem apenas das
decisbes da organizacdo do campeonato, que sao finais.

8.2 Alteracao de Regras

Estas regras podem ser alteradas, modificadas ou complementadas pela organizagédo do
campeonato a fim de assegurar partidas justas e a integridade competitiva do campeonato.

8.3 Interesses do campeonato

A Administracdo do torneio pode, a qualquer tempo, agir com a autoridade necessaria para
preservar os interesses do campeonato. Esse poder ndo é restrito pela falta de elementos
especificos neste documento. A Administracido do torneio pode usar qualquer forma de acéao
punitiva disponivel contra qualquer entidade ou individuo que nao tenha uma conduta condizente
com os melhores interesses do campeonato.

8.4 Termo de concordancia
As jogadoras participantes, declaram estar de acordo com as regras descritas neste documento.
Qualquer objecao contra qualquer parametro deste documento sera desconsiderado.

A participagdo em qualquer competicdo ou campeonato esta sujeita ao cumprimento integral das
condicbes estabelecidas neste guia, no Lenga-Lenga Juridico e nos Termos de Servico.

O nado cumprimento destas regras podera acarretar na anulagdo de jogos ou partidas,
desqualificagdo de competicbes, cancelamento de prémios e outras agdes disciplinares.

A Riot se reserva o direito de atualizar ou modificar este conjunto de regras globais livremente e a

qualquer momento.
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https://www.riotgames.com/pt-br/juridico
https://www.riotgames.com/pt-br/terms-of-service-BR

APENDICE A

Lista Global de Patrocinios e Publicidades Restritas

Qualquer jogo eletrénico ou desenvolvedor ou criador de jogos eletronicos;

Qualquer console ou plataforma de jogos eletronicos;

Qualquer Esport ou Esporte Tradicioinal, seja marca, liga, campeonato ou evento
competitivo de jogos eletrbnicos;

Qualquer Equipe de VALORANT ou de qualquer outro tipo de esports e quaisquer de seus
socios ou afiliados;

Operadores ou marcas de Fantasy Esports, Esports Manager ou qualquer outro jogo desta
natureza (incluindo daily fantasy);

Websites e/ou aplicativos que operam com apostas ou qualquer casa de apostas,
presentes ou disponiveis no Brasil ou no exterior;

Qualquer substancia medicinal que exija prescrigdo ou que nao seja vendida livremente,
em farmacias;

Armas de fogo, revélveres ou municoes;

Produtos de tabaco ou derivados, vaporizadores, produtos alcodlicos ou outros
intoxicantes cuja venda ou utilizagao seja regulada por lei;

Campanhas politicas e figuras publicas que integrem ou sejam relacionados com a
Administragao publica;

Website, aplicativos ou servico em qualquer outra plataforma que exibam ou sejam
relacionados a pornografia, conteudo adulto, servicos de relacionamento ou produtos
pornograficos;

Vendedores ou mercados de itens virtuais ou fisicos conhecidos como falsificados ou
ilegais, ou qualquer outro que viole os Termos de Uso ou Termo de Servigos do
VALORANT.. No caso de marketplaces (ex: Ali Express, Mercado Livre), a Riot Games
avaliara a cada solicitacdo e podera autorizar excecdes a esta regra a sua discrigao.

Lista Internacional de Patrocinios e Publicidades Restritas

Criptomoedas como atividade principal e/ ou sejam mineradoras de Criptomoedas;

35



APENDICE B

Elo Boosting

Suspensdo minima recomendada: 6 meses
Suspensdo maxima recomendada: 24 meses
Periodo de limitagdo: 24 meses

Conduta irregular continua

Suspensdo minima recomendada: 6 meses
Suspensdo maxima recomendada: 12 meses
Periodo de limitagdo: 24 meses

Conduta irregular extrema

Suspensdo minima recomendada: 12 meses
Suspensdo maxima recomendada: Sem maximo
Periodo de limitagdo: 24 meses

Ringing em jogos online

Suspensdo minima recomendada: 6 meses
Suspensdo maxima recomendada: 24 meses
Periodo de limitagdo: 24 meses

Conluio

Suspensdo minima recomendada: 12 meses
Suspensdo maxima recomendada: Sem maximo
Periodo de limitagdo: 36 meses

Cheating

Suspensdo minima recomendada: 12 meses
Suspensdo maxima recomendada: Sem maximo
Periodo de limitagdo: 36 meses

Jogos de azar (apostas)

Suspensdo minima recomendada: 6 meses
Suspensdo maxima recomendada: 24 meses
Periodo de limitagdo: 36 meses

Produzir/Utilizar hacks

Suspensdo minima recomendada: 12 meses
Suspensdo maxima recomendada: Sem maximo
Periodo de limitagao: Ndo ha



